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–

지난 18일부터 24일까지 에 집계된 PC방 온라인 게임 이용 시간 순위를 보면, ‘메이플스토리＇와 ‘로스트아크＇가 나란히

2계단씩 상승하고, ‘검은사막‘ 도 4계단 올라 18위를 차지했다. 3종 게임은 모두 MMORPG.......- 중략 –

–

PC방 게임 전문 리서치 사이트 의 8월 넷째 주 순위에서 ‘이터널 리턴‘ 은 12위를 차지했다. 앞서 해보기 기간

당시 평균 PC방 점유율은.....- 중략-

–

[연휴 효과를 제대로 본 PC방 시장] 에서 공개한 ‘2월 1주차 PC방 순위‘ 를 살펴보면, 명절 연휴 동안 순위권

게임들의 사용량이 일제히 증가했다. PC방 순위권 게임들 모두 최소 7%에서.....- 중략-
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 게임트릭스는 ㈜미디어웹이 개발한 PC방 관리프로그램 ‘피카에어, 피카라이브’를 통해 표본 PC방 3,000곳을 선정, 데이

터를 추출 하고 있습니다.(표본오차 : 95% 신뢰수준에서 ±1.55%)

 표본 PC방을 매일매일 새롭게 선정하는 랜덤 샘플링(무작위추출) 방식을 채택하고 있으며, 추출하는 데이터로는 게임사용

시 간 및 PC방에서 사용하고 있는 하드웨어 현황, 소프트웨어 종류, PC방 가동률 등 입니다.
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MUST HAVE ITEM



Market Share

PC
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 – 특정게임에 대한 일별, 시간대별, 지역별

, 서울특별시 구(區)별 상세한 게임사용데이터 제공

 – 전국에 분포되어 있는 표본 PC방에서 집계한 사용시간, 

PC방당 사용시간, 실행 PC방 수, 체류시간, 게임접속자수, 아이템 판

매 데이터 별 순위산정
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 – PC방에서 사용중인 하드웨어 사양, 소프트웨

어 종류, PC방 가동률에 관한 데이터 제공

 – 게임사용량 증감추이를 보기 쉽게 지수화 한 것이며

, 장르별 점유율과 게임사별 사용량, 게임등록현황에 대한 데이터 제

공
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 – 게임트릭스 데이터를 바탕으로 매월 게임시장

변화와 흐름을 분석하여 리포트로 제공

 – 게임트릭스 데이터를 바탕으로 1주일 매주 게

임시장 변화와 흐름을 분석하여 리포트로 제공
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전국 표본 PC방에서 집계한 각 게임 사용시간 합으로, 게임트릭스에서는 전국 표본 PC방에서 집계한 각 게임 사용시간을 전국 PC방 비율
로 환산하여 추정합니다.

*표본PC방 = 3,000개

해당 검색일(또는 기간)에 특정게임(또는 장르)이 전체 게임(또는 장르) 중에서 차지하는 비중을 나타내는 지수로써, 특정 게임(장르)사용시간
/전 체(장르) 사용시간으로 산출합니다.

1개 PC방에서 특정 게임을 평균 몇 분 동안 실행했는가를 나타내는 것으로, (각 게임) 사용시간을 PC방수로 나눈 값입니다.
* PC방당 사용시간 = 사용시간 / PC방수

PC방수는 표본 PC방 3,000곳 중 특정게임이 실행된 PC방수를 나타내며, 전국PC방 비율로 환산하여 표시합니다.

특정게임을 1회 실행했을 때 평균적으로 몇 분 동안 사용하는가를 나타내는 것으로, 특정 게임 사용시간을 이용횟수로 나눈 값입니다.
* 체류시간 = 사용시간 / 이용횟수

게임접속자수는 게임클라이언트가 특정 시점에 실행된 수를 말합니다.
*평균접속자수 : 특정시점 실행된 게임클라이언트 수 평균값 (10분마다 실행된 게임클라이언트 수를 집계함)
*최대접속자수 : 특정시점 실행된 게임클라이언트 수 중 최대값

해당 검색일(또는 기간)에 전국 표본 PC방에서 특정 게임을 몇 회 실행했는가를 나타내는 것입니
다. 게임 클라이언트를 한번 시작했다가 종료하면 1회로 산정합니다.

각 게임 사용시간을 24시간으로 세분화하여 나타낸 것입니다.
해당 게임 피크타임 및 주요 사용 시간대를 확인 할 수 있습니다.

해당 검색일 데이터를 기준일 데이터와 비교했을 때 등락폭이 어느 정도인가를 표현한 지수입니다. (전 일 대비 평균사용시간 등락율)

종합게임지수는 게임트릭스가 조사하고 있는 전체 게임 사용량 변동을 간편하게 살펴 볼 수 있도록 만든 지수입니다. 주식시장에서 종합주
가지 수를 산출하는 것처럼 기준일인 2003년 4월 1일 측정치를 100으로 보고 일별 게임 이용량 측정치를 비교한 수치입니다. 종합게임지수
를 통해 계절이나, 방학, 휴가, 연휴 등 시간 흐름에 따른 변화(시계열 분석)는 물론 전체 게임 시장 변화를 간략하게 추정해 볼 수 있습니다.
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